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1. ОБОВ'ЯЗКОВІ КОМПОНЕНТИ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ

1 ОК 20 Емпіричні методи програмної інженерії 4,0 120 120 120 4,0 120 40 16 24 8066,66666667 5 0 0 0
#
D
I

V/
0!

кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

2 ОК 21 Алгоритми і структури даних 4,0 120 120 120 4,0 120 42 14 14 14 78 65 5 0 0 0
#
D
I

V/
0!

кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

3 ОК 22 Веб-програмування 3,5 105 105 105 3,5 105 38 16 22 6763,80952381 5 0 0 0
#
D
I

V/
0!

кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

4
ОК 23

Математична логіка та теорія алгоритмів
3,5 105 105 105

#
DI
V/
0!

3,5 105 52 24 28 5350,47619048 6 кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

5 ОК 24 Безпека програм та даних 3,0 90 90 90 0 0 0
#

DI
V/
0!

3,0 90 44 22 22 4651,11111111 6
кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

6 ОК 29 Курсові роботи з фахових дисциплін 3,0 90 90 90 0 0 0 #
DI
V/
0!

3,0 90 0 90 100 6д кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

7
ОК 30 Навчальна практика 6,0 180 90 90 90 0 0 0

#
DI
V/
0!

3,0 90 0 90 100 6д кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

Разом 27,0 810 720 90 720 11,5 345 120 46 36 38 22565,2173913 12,5 375 96 46 22 28 279
2. ВИБІРКОВІ КОМПОНЕНТИ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ

8 ВК 3 Дисципліна вільного вибору студента 3 3,0 90 90 90 3,0 90 30 16 14 6066,66666667 5д 0 0 0 кафедри ХДУ
9 ВК 4 Дисципліна вільного вибору студента 4 3,0 90 90 90 0 0 0 #

DI
V/
0!

3,0 90 30 16 14 60 6д кафедри ХДУ
10 ВК 9 Дисципліна вільного вибору студента 9 5,0 150 150 150 5,0 150 50 26 24 10066,66666667 5д 0 0 0 кафедри ХДУ

11 ВК 10 Дисципліна вільного вибору студента 10 5,0 150 150 150 0 0 0 #
DI
V/
0!

5,0 150 50 26 24 100 6д кафедри ХДУ

12 ВК 13 Дисципліна вільного вибору студента 13 5,0 150 150 150 5,0 150 50 26 24 100 5д 0 0 0 #
D
I

V/
0!

кафедри ХДУ

13 ВК 14 Дисципліна вільного вибору студента 14 5,0 150 150 150 0 0 0 5,0 150 50 26 24 10066,66666667 6д кафедри ХДУ

14 ВК 17
Дисципліна вільного вибору студента 17

5,0 150 150 150 5,0
150 50

26 24
100

5д 0 0 0
#
D
I

V/
0!

кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

15 ВК 18
Дисципліна вільного вибору студента 18

5,0 150 150 150
0 0 0

5,0 150 50 26 24 10066,66666667 6д кафедра комп'ютерних наук та 
програмної інженерії

Разом 36,0 1080 1080 0 1080 18,0 540 180 94 0 86 36066,66666667 18,0 540 180 94 0 86 36066,66666667
ВСЬОГО 63,0 1890 1800 90 1800 29,5 885 300 140 36 124 585 3 4 30,5 915 276 140 22 114 639 2 6

Практика
№ 
з/
п

Назва практики Кількість 
тижнів Кількість  годин Форма контролю

1. Навчальна 2 90 диф. залік

"26"  червня  2024 р.
Деканеса факультету комп'ютерних наук, фізики та математики____________   Тетяна ГОНЧАРЕНКО

ВК 3 Дисципліна вільного вибору студента 3 за електронним каталогом ХДУ

ВК 4 Дисципліна вільного вибору студента 4 за електронним каталогом ХДУ Завідувач кафедри комп'ютерних наук та програмної інженерії____________________ Володимир ПЕСЧАНЕНКО

ВК 9 Дисципліна вільного вибору студента 9 за електронним каталогом ХДУ

ВК 10 Дисципліна вільного вибору студента 10 за електронним каталогом ХДУ Гарант освітньої програми                                                      ___________________Максим ПОЛТОРАЦЬКИЙ

ВК 13 Дисципліна вільного вибору студента 13 за електронним каталогом ХДУ

ВК 14 Дисципліна вільного вибору студента 14 за електронним каталогом ХДУ Керівниця навчально-метоличного відділу       ______________________________ Тетяна КОРНІШЕВА

ВК 17 Дисципліна вільного вибору студента 17

Задачі прикладної математики, Конструювання програмного 
забезпечення, Основи бізнесу та підготовки стартапів, Дизайн 
в цифровій мережі, Методи обчислень, Автоматизоване 
управління фінансовими інструментами, Розробка смарт-
контрактів у блокчейні, Емпіричні методи програмної 
інженерії

ВК 18 Дисципліна вільного вибору студента 18

Програмування мобільних та веб-додатків, Розробка 
користувацьких інтерфейсів, Менеджмент проектів 
програмного забезпечення, Сучасні технології програмування, 
Інтелектуальні інформаційні системи, Економетрика та 
прогнозування цін, Технології блок-чейну в економіці та 
фінансах, Технології символьних перетворень, Технології 
програмування додатків AR/VR, Аналіз і оптимізація бізнес 
процесів, Схемотехніка та програмування роботів


